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Информация об опыте.
Тема опыта «Использование проектно-исследовательских методов на уроках информатики и во внеурочное время с целью формирования ключевых компетенций обучающихся»

Раздел I. Информация об опыте
Условия возникновения, становления опыта
Опыт формировался и апробировался на базе МОУ «Ракитянская средняя общеобразовательная школа №1» с 2011года.
Школа расположена в п. Ракитное, районном центре Ракитянского района. Недалеко  от здания школы расположены районный Дворец культуры, детская школа искусств, детская и районная библиотеки, музей, бассейн, Свято-Никольский храм, историческая ценность - Дворец князей Юсуповых. Окружающая школу социальная среда является благоприятной и позволяет осуществлять взаимодействие с образовательными и культурными учреждениями. В школе есть все необходимые условия для  качественного преподавания информатики и развития творческого потенциала школьников: компьютерный класс с организованной локальной сетью, высокоскоростной Интернет, набор необходимых компьютерных приложений и дополнительного оборудования: сканер, лазерный принтер, 3D принтер, документ-камера, интерактивная доска и видеопроектор.
Данный педагогический опыт связан с возможностью обеспечения нового качества образования, нацеленного на социальный заказ общества. Становление опыта проходило при преподавании предмета информатика и ИКТ в 5-11 классах, на элективных курсах и во внеурочной деятельности. 
Результаты проведенного мониторинга сформированности некоторых ключевых компетенций (приложение 2): информационной и коммуникационной, у обучающихся 8 классов, подтвердили их низкий уровень. Возникла необходимость решения данной проблемы.  Для её решения был выбран один из путей формирования этих и других ключевых компетенций: включение обучающихся в проектно - исследовательскую деятельность, которая позволяет формировать личность, обладающую компетенциями, востребованными в современном обществе.

Актуальность опыта.
В современном обществе быстрыми темпами растёт поток информации. Знаний, которые получали дети на уроках, уже недостаточно для ориентации в ней. Возникает потребность в самообразовании в постоянном развитии личности. Отсюда, согласно запросам современного общества, школа должна воспитывать совершенно другого гражданина с другими ценностными ориентирами, нежели несколько лет назад. Во всех сферах деятельности востребованы люди энергичные, творческие, мобильные, инициативные, т.е. самостоятельные, умеющие жить в обществе. Современный человек должен уметь наблюдать, анализировать, вносить свои предложения, отвечать за принятые решения. 
На смену человеку - исполнителю должен прийти человек - творец, человек – исследователь. Самой природой заложена потребность человека к исследовательской деятельности. Дети уже рождаются с врождённым поисковым рефлексом: зачем? как? почему? Склонность к исследованиям свойственна всем детям без исключения.
Задача учителя не угашать эту потребность, а наоборот её поддержать. Он должен помочь ученикам освоить такие способы действия, которые окажутся необходимыми в их будущей жизни, помогут сделать выбор, то есть объективно оценить свои силы, возможности, способности, интересы и склонности. Следовательно, в образовательном процессе актуально использовать  методы и методические приёмы, которые формируют у детей самостоятельные навыки добычи новых знаний, сбора необходимой информации, умения выдвигать гипотезы, делать выводы, строить умозаключения и представлять результаты своих познаний. Одним из таких методов является - проектно-исследовательская деятельность, которая позволяет формировать главное умение в условиях реализации новых стандартов – «умения учиться на протяжении всей жизни».
Это побуждает  к работе над данной темой, и доказывают ее актуальность в наши дни.

Ведущая педагогическая идея.
Ведущей  педагогической идеей опыта является формирование ключевых компетенций, в частности коммуникативных и информационных, в средней и старшей школе на уроках информатики и во внеурочное время средствами проектно-исследовательской деятельности, которая способствует развитию коммуникативных качеств личности,  формированию умений работать с разными источниками информации, приобретению  опыта деятельности, возникновению потребности постоянно развиваться. 

Длительность работы над опытом
Обобщению опыта предшествовала работа в течении 4-х лет.
Она была разделена на 3 этапа:
I этап - (сентябрь – декабрь 2011 г.), изучение теоретической базы и опыта педагогов по теме, диагностика сформированности ключевых компетенций, в частности - информационной и коммуникационной.
II этап - (январь 2012 г. – май 2014 г.),внедрение проектно - исследовательской деятельности  и её элементов в структуру уроков и элективных курсов, а также во внеурочную деятельность,знакомство учащихся с видами и формами  учебных  проектов и этапами их выполнения.
III этап – (сентябрь 2014 г – январь 2015 г.), становление опыта, подведение итогов, обработка и обобщение полученных диагностических данных, выявление  результативности. 
Диапазон опыта
Диапазон представленного опыта – единая система «урок - внеклассная работа – индивидуальная работа», с применением проектно-исследовательской деятельности.
Теоретическая база опыта.
В основу опыта положены идеи организации проблемного обучения М.И. Махмутова[8], развивающего обучения В.В.Давыдова[1] и проектного обучения - Круглова О.С.[9], Шамовой И.П[10] и ПолатаЕ.С.[11].  Рассмотрены понятия ключевых компетенций, представленных А.В.Хуторским[3].
В трудах В.В. Давыдова[1] доказано, что в учебной деятельности, имеющей исследовательскую направленность,  наиболее полно проявляются оригинальность мышления и творчество школьников.
 Т. И.Шамова— российский учёный в области педагогики, говорила: «целью обучения является не только овладение учащимися знаниями, умениями и навыками, но и формирование ведущих качеств личности».
С целью формирования ключевых компетенций выбран проектно-исследовательский метод.
Основоположник метода проектов – американский философ – прагматик Дж. Дьюн (1859 – 1952). Впервые метод  проектов был подробно описан в книгах Дж. Дьюи «Введение в философию воспитания», «Как мы мыслим» и В. Х. Килпатрика «Основы метода» и «Метод проектов».
В основу опыта положены принципы педагогической техники, предложенные А. А. Гином[4, 8]:
· принцип деятельности — освоение учеником компетенций преимущественно в форме деятельности;
· принцип свободы выбора — в любом обучающем или управляющем действии, где возможно, предоставлять ученику право выбора, которое всегда должно уравновешиваться осознанной ответственностью;
· принцип открытости — не только давать знания, но и показывать их границы, ставить ученика перед проблемами, решение которых лежит за пределами изучаемого курса;
· принцип обратной связи — регулярно контролировать процесс обучения.
Для раскрытия содержания темы опыта необходимо обозначить понятийный аппарат:
Исследовательская деятельность учащихся. Под исследовательской деятельностью понимается деятельность учащихся, связанная с решением учащимися творческой, исследовательской задачи с заранее неизвестным решением (в отличие от практикума, служащего для иллюстрации тех или иных законов природы) и предполагающая наличие основных этапов, характерных для исследования в  научной сфере, нормированную исходя из принятых в науке традиций: постановку проблемы, изучение теории, посвященной данной проблематике, подбор методик исследования и практическое овладение ими, сбор собственного материала, его анализ и обобщение, собственные выводы [2]. 
Ключевые компетенции [3].
Ключевые компетенции– это умения и навыки в любой области деятельности. Это заказ общества к подготовке его граждан в современных условиях жизни.
Компетенция – отчужденное, заранее заданное социальное требование (норма) к образовательной подготовке ученика, необходимой для его эффективной продуктивной деятельности в определенной сфере. 
Компетентность – владение, обладание учеником соответствующей компетенцией, включающее его личностное отношение к ней и предмету деятельности. Компетентность – уже состоявшееся качество личности (совокупность качеств) ученика и минимальный опыт деятельности в заданной сфере».
Образовательная компетенция – требование к образовательной подготовке, выраженное совокупностью взаимосвязанных смысловых ориентаций, знаний, умений, навыков и опыта деятельности ученика по отношению к определенному кругу объектов реальной действительности, необходимых для осуществления личностно и социально значимой продуктивной деятельности.
Компетенции для ученика – это образ его будущего, ориентир для освоения. Но в период обучения у него формируются те или иные составляющие этих «взрослых» компетенций, и чтобы не только готовиться к будущему, но и жить в настоящем, он осваивает эти компетенции с образовательной точки зрения.
Андрей Викторович Хуторской,  доктор педагогических наук,  выделяет следующие группы ключевых компетенций[3]: 
 Ценностно-смысловые компетенции. Это компетенции, связанные с ценностными ориентирами ученика, его способностью видеть и понимать окружающий мир, ориентироваться в нем, осознавать свою роль и предназначение, уметь выбирать целевые и смысловые установки для своих действий и поступков, принимать решения. Данные компетенции обеспечивают механизм самоопределения ученика в ситуациях учебной и иной деятельности. От них зависит индивидуальная образовательная траектория ученика и программа его жизнедеятельности в целом. 
Общекультурные компетенции. Познание и опыт деятельности в области национальной и общечеловеческой культуры; духовно-нравственные основы жизни человека и человечества, отдельных народов; культурологические основы семейных, социальных, общественных явлений и традиций; роль науки и религии в жизни человека; компетенции в бытовой и культурно-досуговой сфере, например, владение эффективными способами организации свободного времени. Сюда же относится опыт освоения учеником картины мира, расширяющейся до культурологического и всечеловеческого понимания мира. 
Учебно-познавательные компетенции. Это совокупность компетенций ученика в сфере самостоятельной познавательной деятельности, включающей элементы логической, методологической, общеучебной деятельности. Сюда входят способы организации целеполагания, планирования, анализа, рефлексии, самооценки. По отношению к изучаемым объектам ученик овладевает креативными навыками: добыванием знаний непосредственно из окружающей действительности, владением приемами учебно-познавательных проблем, действий в нестандартных ситуациях. В рамках этих компетенций определяются требования функциональной грамотности: умение отличать факты от домыслов, владение измерительными навыками, использование вероятностных, статистических и иных методов познания. 
 Информационные компетенции. Навыки деятельности по отношению к информации в учебных предметах и образовательных областях, а также в окружающем мире. Владение современными средствами информации (телевизор, магнитофон, телефон, факс, компьютер, принтер, модем, копир и т.п.) и информационными технологиями (аудио- видеозапись, электронная почта, СМИ, Интернет). Поиск, анализ и отбор необходимой информации, ее преобразование, сохранение и передача.
 Коммуникативные компетенции. Знание языков, способов взаимодействия с окружающими и удаленными событиями и людьми; навыки работы в группе, коллективе, владение различными социальными ролями. Ученик должен уметь представить себя, написать письмо, анкету, заявление, задать вопрос, вести дискуссию и др. Для освоения этих компетенций в учебном процессе фиксируется необходимое и достаточное количество реальных объектов коммуникации и способов работы с ними для ученика каждой ступени обучения в рамках каждого изучаемого предмета или образовательной области.
Социально-трудовые компетенции. Выполнение роли гражданина, наблюдателя, избирателя, представителя, потребителя, покупателя, клиента, производителя  и члена семьи. Права и обязанности в вопросах экономики и права, в области профессионального самоопределения. В данные компетенции входят, например, умения анализировать ситуацию на рынке труда, действовать в соответствии с личной и общественной выгодой, владеть этикой трудовых и гражданских взаимоотношений. 
Компетенции личностного самосовершенствования направлены на освоение способов физического, духовного и интеллектуального саморазвития, эмоциональной саморегуляции и самоподдержки. Ученик овладевает способами деятельности в собственных интересах и возможностях, что выражаются в его непрерывном самопознании, развитии необходимых современному человеку личностных качеств, формировании психологической грамотности, культуры мышления и поведения. К данным компетенциям относятся правила личной гигиены, забота о собственном здоровье, половая грамотность, внутренняя экологическая культура, способы безопасной жизнедеятельности.
А.И. Савенков отмечает, «проектирование и исследование  -  изначально  принципиально разные  по направленности, смыслу и содержанию виды деятельности. Исследование  -  бескорыстный поиск истины, а проектирование – решение определенной, ясно осознаваемой задачи». Вместе с тем в основе обоих методов лежат одни и те же задачи, способы, формы деятельности.  Оба метода ориентированы на самостоятельную деятельность (индивидуальную, парную, групповую), которую они выполняют в отведенное для этой работы время (от нескольких минут урока до нескольких  недель, месяцев) [5]. 
Проект -  более  широкое  понятие  -  это  совокупность  определенных действий, документов,  предварительных текстов,  замысел для создания реального объекта, предмета,  создание разного рода теоретического продукта.  Это всегда творческая деятельность.  В основе  метода проектов лежит развитие познавательных творческих навыков  учащихся, умения самостоятельно конструировать свои знания  и ориентироваться в информационном пространстве, развитие критического мышления.Е. С. Полат дает следующее определение методу проектов: «…метод», предполагающий «определенную совокупность учебно-познавательных приемов, которые позволяют решить ту или иную проблему в результате самостоятельных действий учащихся с обязательной презентацией этих результатов»
 Таким образом,  исследование  -  это в  большей степени  научная  деятельность,  а  проект  -  это  в большей  степени  творческая деятельность. Причем, проект  может быть формой  оформления результатов  исследования.
Новизна опыта
Новизна опыта состоит в том, что автором 
· определены педагогические условия, способствующие формированию ключевых  компетенций обучающихся в образовательном процессе с помощью проектно-исследовательской деятельности;
· подобраны и апробированы на практике творческие задания, коллективные и индивидуальные исследовательские проекты, способствующие развитию умения и желания учиться;
· более глубоко изучены свободно-распространяемые компьютерные программные продукты и адаптированы  под реализацию творческих проектов методом проектно-исследовательской деятельности.

Характеристика условий, в которых возможно применение данного опыта
При организации классно – урочных занятий, независимо от определённого учебно – методического комплекта, элективных курсов и внеклассной работы.


Раздел II. Технология описания опыта
Целью педагогической деятельности является обеспечение педагогических условий, способствующих эффективному формированию ключевых компетенций через организацию проектно - исследовательской деятельности.
Достижение планируемых результатов предполагает решение следующих задач:
- изучение научно-методической литературы по обозначенной проблеме: метод проектного обучения; ключевые компетенции;
- формирование ключевых компетенций  на основе внедрения метода проектно-исследовательского обучения в соответствии с требованиями общества к современному образованию;
- развитие познавательных навыков и творческих способностей учащихся, умений самостоятельно конструировать свои знания, ориентироваться в информационном пространстве посредством использования цифровых образовательных ресурсов;
- развитие интеллектуальных способностей, самостоятельности, ответственности, умений планировать, принимать решения, оценивать результаты;
- проведение и анализ мониторинга сформированности ключевых компетенций обучающихся при  использовании проектно-исследовательской деятельностина уроках информатики и во внеурочной деятельности.

Содержание обучения

	Формы работы на уроках с использованием проектно–исследовательской деятельности различны. Это проблемные ситуации, исследования, ролевые игры, практикумы. На таких уроках предлагаются задания, требующие нестандартного решения. Некоторые задания  можно выполнить в рамках одного урока или его части, некоторые на протяжении нескольких уроков, а некоторые предлагаются в качестве домашнего задания. В большинстве случаев они носят творческий характер и предполагают исследовательскую деятельность. Формы работы над ними могут быть как коллективными, так и индивидуальными или групповыми. Результат выполнения в большинстве случаев представляется в форме проекта. 
Основными формами работы во внеурочное время является  индивидуальная работа или работа в малых группах. Как пример, работы в приложениях компьютерной 2D и 3D графики, которым отводится очень мало времени на уроке, написание исследовательских проектов, докладов,  научных статей, рефератов, участие в олимпиадах, конкурсах, научно-практических конференциях и др.
Основными методами организации работы собучающимися являются исследовательский метод обучения, метод проектов, проблемный метод, обучение в сотрудничестве. Данные методы обеспечивают формирование исследовательских навыков, умений, учат планировать свою деятельность, ставить перед собой задачи и находить пути решения, осознавать ответственность и за свои успехи, и за успехи своих товарищей.
В программе базового курса «Информатика и ИКТ» автора Л.Л.Босовой в основной и Н.Д.Угриновича в старшей школе не выделены часы на выполнение проекта, но в конце каждого изученного раздела предлагается итоговая работа по пройденному материалу, где целесообразно применение  метода  проектов с целью  закрепления пройденного материала и расширения знаний по теме. 
Учащимся предлагается выполнить мини-проект. Они постепенно осваивают этапы проектирования. При такой работе не теряется интерес к работе над проектом, виден результат, пополняется банк проектов.
Результатом работы учащегося являются определенные информационные продукты.
Так при изучении раздела «Коммуникационные технологии» ставлю следующую задачу: «Директору небольшого офиса необходимо организовать работу сотрудников с общими ресурсами. Как найти выход из сложившейся ситуации. Какое оборудование понадобится.  Изобразите схему подключения с помощью графического редактора».
При изучении графического редактора Paint предлагаю рассмотреть изображение и определить самостоятельно методы и способы его создания. Результат оформить в виде инструкции по созданию рисунка. (Приложение3)
Использование проектов на уроках обеспечивает учёт индивидуальных особенностей учащихся, открывает большие возможности для возникновения групповой, познавательной деятельности. 
Для учащихся пятых и шестых классов я организую проекты краткосрочные (на один урок):
· 5 класс – мини-проект «Анимация на  свободную тему», созданная с помощью MS PowerPoint, словесный портрет «Компьютер будущего»; 
· 6 класс – мини-проект «Создаем слайд-шоу». Тема выбирается каждым учеником самостоятельно, исходя из его интересов.
Для учащихся 7 – 9 классов организую проекты более длительные, рассчитанные на расширение образовательной деятельности в виде самообразования в рамках самостоятельной работы дома или в школе: 
· 7 класс – проект «Моё свободное время», включающий мониторинг свободного времени ученика в течение недели, проведение расчётов в электронных таблицах и визуализация обработанных данных с помощью диаграмм и графиков.
· 8 класс – проекты по теме «Аппаратное обеспечение компьютера». Ребята создают групповые проекты на  темы «Устройства ввода, вывода, обработки и хранения информации проект в форме ролевой игры «Твой ПК». 
·  9 класс – проекты по теме «Кодирование информации. Обработка мультимедийной информации». Учащиеся 9 класса создают клипы в программе WindowsMovieMaker или киностудии. Темы выбираются самостоятельно. Одна из полюбившихся тем «Наш класс», которая находит своё применение при презентации своего класса на выпускном вечере. Защита и коллективное оценивание осуществляется по критериям, разработанным совместно с учащимися.
Стараюсь, чтобы каждый ученик работал над проектом индивидуально или в микрогруппе и темы были распределены между ними таким образом,  что каждый последующий проект  в какой - то мере дополнял предыдущий. Тогда результат работы класса будет сглаженным и взаимосвязанным. Каждый участник проекта будет чувствовать важность  работы, и при этом получать удовлетворение своим трудом.
При создании проектов ориентирую обучающихся на поэтапную работу.
Первый этап - выбор темы проекта. В некоторых случаях предлагаю, исходя из поставленной проблемы, определить тему самостоятельно. Например, при изучении темы «Общение в Интернете в реальном времени». В других случаях формирую совместно с учениками.  Но при этом тема должна подчиняться некоторым правилам:
- быть интересной и увлекательной для ученика;
- соответствовать возрастным особенностям;
- быть актуальной и оригинальной
Несколько примеров тем:
· Мой компьютер шагает в ногу со временем. 
· Оптимальный набор программ для моего компьютера.
· Характеристики современного компьютера.
· Периферийное оборудование вокруг нас.
· Смоделируй свой компьютер.
· Опасности сети Интернет.
· Тест. Проверка знаний (создание программы).
· База данных – это роскошь или необходимость.
Второй этап – постановка проблемы, выдвижение гипотезы, определение объекта исследования. Это самый сложный этап. Для того чтобы его преодолеть пытаюсь использовать наводящие вопросы. 
Третий этап – исследование, то есть поиск решения поставленной проблемы. Выстраивается план работы.
Четвёртый этап – реализация проекта. Здесь начинается  поиск материалов согласно распределённым обязанностям в микрогруппах. Как только материалы собраны,  начинается их анализ, систематизация, обработка и оформление при помощи различных приложений, установленных на ПК.  В этом виде деятельности формируется потребность к самообразованию, актуализируется творческое начало и индивидуальность каждого участника проекта.
Пятый этап – защита проекта. Он предусматривает ознакомление с готовым продуктом учителя и всех учеников класса. Обычно проводится в форме презентации при помощи мультимедийного проектора. Учащиеся должны рассказать о причинах и актуальности данной темы, 	доказать правильность выбранной структуры, её оригинальность, описать проблемы, возникшие при создании проекта и пути их реализации.
Деятельность учащихся по созданию проекта будет для учащегося значима особенно тогда, когда он видит результаты своего труда и их оценку. Оценку работы провожу совместно с классом, делая  краткий анализ. Если работа над проектом проводится в микрогруппе, то провожу промежуточный контроль, который очень удобно заносить в специальную карту наблюдения, созданную для каждой группы. Оценка в большей степени должна выставляться не за воспроизведение  пройденного материала, а за старание самостоятельно расширить свои знания, найти им практическое применение.
Приёмы организации проектной деятельности в старших классах остаются прежними. Но, по сравнению с базовым курсом, для учителя и учащихся появляются дополнительные возможности использования метода проектов. А именно: 
· большинство учащихся уже имеют навыки работы на персональном компьютере; 
· изучение предметов становится более целенаправленным, нередко приобретая элементы предпрофессиональной деятельности; 
· формируется круг учащихся, предполагающих связать своё дальнейшее обучение с информатикой; 
· в силу своих возрастных особенностей, учащиеся старших классов более расположены к исследовательской и самостоятельной деятельности. Им хочется доказать свою индивидуальность, независимость и многогранность. 
· учащиеся старших классов склонны искать в преподавателе старшего друга, советчика, а не человека, обязанного обучать и контролировать. 
Некоторые из тем проектов, реализуемых мною в старших классах:
· 10 класс. Тема «Устройство компьютера». Проекты групповые. В группе производится распределение ролей. Серьезные требования предъявляются к письменной части проекта. Это и оформление титульного листа, и библиография, и размещение иллюстраций. Освоив эти навыки, выпускник школы легче справится с требованиями в вузе. 
· 11 класс. Тема «Создание Web-страницы». Индивидуальные проекты объединяются в общий проект «Наш любимый дружный класс». Каждый учащийся  готовит информацию в виде Web-страницы о своем однокласснике, внося вклад в общее дело. 
В 10 классе, когда уже усвоены этапы создания проекта, организую работу в форме проектно-исследовательской деятельности  на элективном курсе  «Создаём школьный сайт в Интернете». 
Основная методическая установка курса - обучение школьников навыкам самостоятельной индивидуальной и групповой работы по практическому конструированию сайтов.
В задачи учителя входит создание условий для реализации ведущей подростковой деятельности - авторского действия, выраженного в проектных формах работы. На определенных этапах обучения учащиеся объединяются в группы, т.е. используется проектный метод обучения. Выполнение проектов завершается публичной защитой результатов и рефлексией.
В результате изучения элективного курса  обучающиеся:
· умеют найти, сохранить и систематизировать необходимую информацию из сети Интернет  с помощью имеющихся технологий и соответствующего программного обеспечения; 
· могут спроектировать и изготовить простейший веб-сайт объемом 5-10 страниц;
· владеют необходимыми способами проектирования, создания, размещения и обновления веб-сайта; 
· владеют приемами организации и самоорганизации работы по изготовлению сайта; 
· формируют учебно-познавательные, коммуникативные и информационные компетенции.
Осуществляю отбор методов обучения, позволяющих формировать познавательные,  информационные и коммуникативные компетентности старшеклассников. Поэтому в программу курса внедряю следующие  элементы данных компетенций:
- социально-практическая значимость компетенции (для чего необходимо уметь создавать, размещать и поддерживать сайты);
- личностная значимость компетенции (зачем ученику необходимо быть компетентным в области сайтостроительства);
- перечень реальных объектов действительности, относящихся к данным компетенциям (веб-страница, сайт, компьютер, компьютерная программа, Интернет и др.);
- знания, умения и навыки, относящиеся к данным объектам;
- способы деятельности по отношению к данным объектам;
- индикаторы успешности - учебные и контрольно-оценочные задания по определению уровня компетентности ученика.
Курс предполагает интеграцию с другими учебными предметами по принципу: технология работы с информацией - из информатики, конкретные примеры и задачи - из смежных предметов. Таким образом, информация из таких учебных предметов, как математика, физика, литература, русский и биология, история и других вполне может использоваться учащимися в процессе конструирования сайтов соответствующей тематики. Отсюда осуществляется формирование учебно-познавательной деятельности.
Результаты занятий по курсу имеют две стороны - внешнюю (материализованная образовательная продукция - сайты) и внутреннюю (личностные качества, освоенные способы деятельности, знания).
Организация проектной и исследовательской деятельности во внеурочное время имеет определенные  преимущества: больше свободы в выборе тематики для  проектных и исследовательских работ, нет временных ограничений их выполнения. Если в урочной деятельности проекты предметно ориентированы на изучение тем по информатике, то во внеурочной деятельности многие проекты имеют межпредметную направленность: интеграция информатики с биологией, экологией, социологией, статистикой, историей, краеведением и т.д., благодаря чему  развивается познавательная активность учащихся. Познакомившись с методом проектов на уроках информатики, учащиеся смелее берутся за научно-исследовательскую работу по любым учебным предметам, со знанием дела выполняют её и успешно защищают свои проекты на любом уровне.
Практика применения опыта показывает, что использование активной проектной и исследовательской деятельности позволяет создавать 
· устойчивую мотивацию учащихся; 
· развивать коммуникативные  навыки; 
· усовершенствовать навыки работы с информацией; 
· развивать и совершенствовать мыслительную деятельность личности.
Проектно-исследовательская работа учащихся ведет к активному познанию мира и овладению профессиональными навыками. Поэтому пытаюсь выявить всех, кто интересуется различными областями науки и техники, помочь претворить их планы и мечты, вывести школьников на дорогу поиска в науке, в жизни, помочь наиболее полно раскрыть свои способности. 
В основном это происходит в рамках внеурочной деятельности при подготовке к различным конкурсам, исследовательской направленности.
Примером исследовательских работ служат работы выполнение во внеурочное время и представленные на открытых всероссийских конкурсах «Открытие»,  «Меня оценят в XXI веке». По временным факторам данные работы носят длительный характер – больше года потребовалось для проведения исследования и применения его результата в своих творческих работах.Темы исследований:
· «Использование анимации при создании электронных документов»;(Приложение 4)
· «Web-дизайн сайтов».
Творческие проекты, представленные на конкурс «Компьютер – новый век», «Моя малая родина», «Всероссийский открытый фестиваль детского и юношеского киновидеотворчества» и др.
С этого года внедряю проектную деятельность на кружковой работе. Преподаю кружок «Основы 3D моделирования и анимации». На занятиях дети учатся создавать проекты в виде трехмерных моделей и анимации, видеороликов. (Приложение 5)


Раздел III. Результативность

Критериями результативности моей педагогической деятельности являются:
· уровеньИКТ-компетентности;
· индивидуальный учет сформированности информационной и коммуникационной  компетенций.
На основе методики «Оценка ИКТ-компетентности школьников», взятой из книги В.Ф. Бурмакиной, И.Н.Фалиной «Как готовиться к тестированию по проверке ИКТ-компетентности школьников», было проведено тестирование детей экспериментальной группы. (Приложение №1)
Уровень ИКТ-компетентности

	[bookmark: _Hlk246073753]Год
	Высокий уровень
	Средний  уровень
	Низкий уровень

	2012г.
	8%
	42%
	50%

	2013г.
	14%
	54%
	32%

	2014г.
	26%
	62%
	12%



Диаграмма показателей уровня ИКТ компетентности:



Данные таблицы свидетельствуют, что уровень ИКТ-компетентности учащихся за 3 года возрос. Так, в начале эксперимента 50% учащихся имели низкий уровень, к концу эксперимента-12 %, зато возросло  количество детей с высоким уровнем развития ИКТ-компетентности (8%-26%). 88 % учащихся имеют высокий и средний уровень, только 12% учащихся имеют низкий уровень. 
Провела индивидуальный учет сформированности информационной и коммуникационной компетенций согласно методике Сальникова А.В.(Приложение №2.)
	класс
	Информационные компетенции
	Коммуникационные компетенции

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17

	
	%
	%
	%
	%
	%
	%
	%
	%
	%
	%
	%
	%
	%
	%
	%
	%
	%

	8
	50
	26
	20
	34
	16
	56
	22
	46
	32
	34
	54
	48
	42
	32
	8
	12
	26

	9
	68
	32
	46
	42
	30
	66
	60
	58
	44
	48
	62
	54
	58
	52
	16
	24
	36

	10
	82
	56
	74
	72
	56
	90
	80
	92
	62
	72
	82
	82
	80
	64
	52
	56
	58


Информационные компетенции



Коммуникационные компетенции


[bookmark: _GoBack]
Как показывают данные проведенного мониторинга, наблюдается повышение уровня сформированности ключевых компетенций на уроках информатики и ИКТ.
Результаты проведенного мониторинга сформированности ключевых компетенций у обучающихся на уроках информатики и ИКТ подтверждают, что модель формирования ключевых компетенций выбрана верно.
Выбранная модель формирования ключевых компетенций на уроках информатики и ИКТ сказалась и на результатах внеурочной деятельности школьников. Учащиеся являются активными участниками и призерами конкурсов различных   уровней. Наблюдается положительная динамика участия обучающихся в школьных, муниципальных, областных и всероссийских конкурсах.

	Название конкурса
	Номинация
	Уровень
	Результат

	2012 – 2013 уч. г.

	Компьютер - новый век
	Анимация, посвященная Сталинградской битве
	муниципальный
	победитель

	Региональный этап Российской научной конференции школьников «Открытие»
	Исследовательская работа «Web-дизайн сайтов»
	региональный
	дипломант 2 степени

	конкурс «Современные технологии на службе природы» форума «Зелёные планеты – 2013»
	Web-страница
	муниципальный
	победитель

	2013-2014 уч.г.

	Региональный фестиваль видеофильмов «Мир глазами детей»
	дкументальный фильм
«Масленичная неделя»

	всероссийский
	участие

	Региональный фестиваль видеофильмов «Школьные годы чудесные»
	видеофильм
	региональный
	участие

	Российская научная конференции школьников «Открытие»

	Исследовательская работа «Использование анимации при создании электронных документов»
	муниципальный
	2 место

	Компьютер новый век
	анимация
	областной
	3-е место

	Компьютер новый век
	презентация
	муниципальный
	победитель

	Звёздная эстафета
	Web-сайт
	муниципальный
	победитель

	2014-2015 уч.г.

	Региональный этап Всероссийского открытого конкурса научно-исследовательских и творческих работ молодёжи "Меня оценят в XXI веке", входящий в программу Областного фестиваля науки
	Исследовательская работа
«Использование анимации при создании электронных документов»
	региональный
	3 место

	Всероссийский открытый конкурса научно-исследовательских и творческих работ молодёжи "Меня оценят в XXI веке", входящий в программу Областного фестиваля науки
	Исследовательская работа
«Использование анимации при создании электронных документов»
	всероссийский
	диплом 1 степени

	муниципальный
этап V регионального конкурса 
творческих работ «Моя малая Родина»

	«Web-сайт моего населенного пункта»
	региональный

	2 место

	Компьютер новый век
	анимация«Использование анимации при создании электронных документов»
	муниципальный
	победитель

	Компьютер новый век
	презентация
	муниципальный
	победитель
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Приложение 1
Методика «Оценка ИКТ-компетентности школьников»,
из книги В.Ф. Бурмакиной, И.Н.Фалиной «Как готовиться к тестированию по проверке ИКТ-компетентности школьников»
Тест по проверке уровня ИКТ–компетентности рассчитан на 1 урок, он может состоять из: восьми 4-5-минутных вопроса (на проверку одного умения), или двух 15-20-минутных вопроса (на проверку 2 или 3 умений), или один 30-40-минутный вопрос (на проверку 4-6 умений). Цель теста — проверить уровень ИКТ–компетентности тестируемого.
Данное задание с точки зрения ИКТ-компетентности нацелено на выявление навыков по поиску и оценке информации. Компетентность выявляется с помощью задания оценить информацию из базы данных с использованием предоставленного механизма поиска, выбрать те ресурсы, которые можно использовать для справки, или те, которые отвечают определенным требованиям. Выявляемые навыки: 
· Доступ; 
· Управление; 
· Интеграция; 
· Оценка; 
· Создание. 
Данное задание является характерным примером проверки сочетания технологических и когнитивных навыков.
	ИКТ-компетентности
	Примерные действия учащегося

	Доступ
	В поисковой системе «Rambler » учащийся вводит термин поиска «русские лингвисты» или сразу вводит фамилию учёного.

	Управление
	Выбор сайтов 
1. http://school.edu.ru
2. http://pilic.narod.ru
(Сайт № 2 наиболее информативен, т.к. содержит общую информацию по теме теста с указанием имён учёных.Среди них кандидат должен выбрать одного лингвиста) 

	Интеграция
	В поисковой системе учащийся вводит термин поиска (например, «Л.В. Щерба» «биография Л.В.Щербы») Выбор сайтов http://www.ruthenia.ru/apr/textes/sherba/bio.htm http://www.philol.msu.ru/rus/galya-1/bibl/jsh.htm

	Оценка
	Чтение текста. Отбор информации.

	Создание
	Создание текстового документа. Примерный план итогового документа: 
1. Даты жизни, место рождения, учёбы, интересы. 
2. Где работал, принадлежность к лингвистической школе (Московской, Петербургской, Казанской). 
3. Вклад в лингвистическую науку. 
4. Основные научные труды.


Начисление баллов 
	Наблюдаемые данные 
	Результат работы 
	Уровень 
	Методы 

	Доступ
Качество синтаксиса 
	Термины поиска  
	Высокий 
	Использует «И» при первом поиске в сети. Сразу вводит имена лингвистов.  

	
	
	Средний 
	Не использует «И» при первом поиске, но использует при последующем 

	
	
	Низкий
	Не использует «И»

	Управление
Интеграция
Качество и уровень работы с выбранными ресурсами 
	Выбранные ресурсы   
	Высокий 
	Все выбранные ресурсы получают 5 баллов за весомость, объективность, охват материала. 

	
	
	Средний 
	Свыше 80, но менее 100% выбранных ресурсов получают 5 баллов за весомость, объективность, охват материала. 

	
	
	Низкий 
	Менее 80% выбранных ресурсов получают 5 баллов за весомость, объективность, охват материала. 

	Оценка
Создание
Качество полученного текста   
	Осознанность в отборе материала; логичность; стилевое соответствие языка   
	Высокий 
	Соблюдена логическая последовательность в изложении материала; вычленены все микротемы исходного текста; сохранено стилевое единство текста. 

	
	
	Средний 
	В целом соблюдена логическая последовательность; вычленены свыше 80%, но менее 100% микротем исходного текста; сохранено стилевое единство текста; наличие 1-2 речевых ошибок. 

	
	
	Низкий 
	Не соблюдена логическая последовательность в изложении материала; вычленены менее 80% микротем исходного текста; отбор языковых средств нарушает стилевое единство текста; наличие более 2 речевых ошибок. 


Классификации компетентности
	Уровень ИКТ-компетентности
	Доступ
	Управление
	Создание
	Интеграция
	Оценка

	Выше базового
	К
	К
	К
	П
	П

	Базовый
	П
	П
	П
	П
	П

	Ниже базового
	П
	П
	П
	Н
	Н



К (Высокий)- компетентен, П (Средний) - приемлемо, Н(Низкий) - неприемлемо 


Приложение 2
Диагностика  уровня сформированности информационной и коммуникативной компетенций на уроках информатики
Таблица 1. Критерии оценки уровня сформированности информационных и коммуникативных образовательных компетенции на уроках информатики

	Ключевые образовательные компетенции
	Критерии оценки
	Уровень сформированности компетенций

	
	
	низкий
	средний
	Высокий

	Информационные
Обеспечивают навыки деятельности ученика
по отношению к информации, составляющей содержание учебных предметов и образовательных областей, а также содержащейся в окружающем мире
	Умение работать с информацией используя возможности новых инф. технологий
	Слабо развиты умение работать с различными источниками информации, навыки анализа, преобразования информации, формулирования и аргументации выводов
	Хорошо развиты навыки работы с различными
источниками информации. Проявляет указанные навыки при поддержке учителя и одноклассников
	Самостоятельно работает с различными источниками информации, обладает способностью преобразовывать информацию, делать обобщения, формулировать, аргументировать выводы, сохранять и передавать информацию

	Коммуникативные
Навыки общения, сотрудничества, командной работы, направленной на достижение общего результата
	Овладение способами взаимодействия с окружающей средой и людьми, навыками общения, сотрудничества в различных областях, умениями отстаивать собственное мнение, быть терпимым к мнению других, контактность в различных социальных группах
	Слабое владение способами взаимодействия с окружающей средой и людьми, неразвитость коммуникативных качеств
	Хорошее владение способами взаимодействия с окружающей средой и людьми, удовлетворительное развитие коммуникативных качеств
	Высокий уровень сформированности навыков взаимодействия с окружающей средой и людьми. Обладание навыками общения, сотрудничества в различных областях и социальных группах. Выступает в качестве лидера при командной работе


2. Измерение общеучебных и предметных умений (таблица 2)
	Компетенции
	Показатели

	Информационные
	1. Знакомство с компьютером как с устройством по работе с информацией, получение технических навыков по работе с различными устройствами и приборами (наушники, колонки, принтер, сканер, web -камера и т.п.)

	
	2. Владение способами работы с информацией

	
	3. Поиск в каталогах, поисковых системах, иерархических структурах

	
	4. Извлечение информации с различных носителей

	
	5. Систематизация, анализ и отбор информации (разные виды сортировки, фильтры, запросы, структурирование файловой системы, проектирование баз данных и т.д.)

	
	6. Технически навыки сохранения, удаления, копирования информации и т.п.

	
	7. Преобразование информации (из графической – в текстовую, из аналоговой – в цифровую и т.п.)

	
	8. Владение навыками работы с различными устройствами информации (мультимедийные справочники, электронные учебники, Интернет-ресурсы, и т.п.)

	
	9. Критическое отношение к получаемой информации, умение выделять главное, оценивать степень достоверности (релевантность запроса, сетевые мистификации, и т.п.)

	
	10. Умение применять информационные и телекоммуникационные технологии для решения широкого класса учебных задач.

	Коммуникационные
	11. Владение формами устной речи (монолог, диалог, полилог, умение задать вопрос, привести довод при устном ответе, дискуссии, защите проекта и т.п.);

	
	12. Ведение диалога «человек» - «техническая система» (понимание принципов построения интерфейса, работа с диалоговыми окнами, настройка параметров среды и т.д.);

	
	13. Умение представить себя устно и письменно, владение стилевыми приемами оформления текста (электронная переписка, сетевой этикет, создание текстовых документов по шаблону, правила подачи информации в презентации и т.п.);

	
	14. Владение телекоммуникациями для организации общения с удаленными собеседниками (понимание возможностей разных видов коммуникаций, нюансов их использования и т.д.);

	
	15. Понимание факта многообразия языков, владение языковой, лингвистической компетенцией (в том числе – формальных языков, систем кодирования, языков программирования; владение ими на соответствующем уровне);

	
	16. Умение работать в группе, искать и находить компромиссы (работа над совместным программным проектом, взаимодействие в Сети, технология клиент-сервер, совместная работа приложений и т.д.);

	
	17. Толерантность, умение строить общение с представителями других взглядов (существование в сетевом сообществе, телекоммуникации с удаленными собеседниками и т.п.).


3. Индивидуальный учет сформированности информационной и коммуникационные компетенций по классам (согласно таблице 2)
Условные обозначения: о – отлично; х – хорошо; п –плохо; н – неудовлетворительно.
_____ класс (согласно таблице 4)
	Фамилия
	Информационные компетенции
	Коммуникационные компетенции

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	













Приложение 3
Разработка урока.
Графический редактор. 
Создание проекта "Учимся рисовать в программе Paint".
8 класс (УМК Босова Л.Л.)
Тип урока:   Закрепление изучаемого материала
Цели и задачи:
Закрепить навыки работы в графическом редакторе, разработать памятки для создания рисунков; развивать творческое мышление, познавательный интерес; воспитывать культуру учебного труда
Оборудование: ПК, мультимедийная презентация, примерные темы проектов.
Ход  урока: 
· Организационный момент: сообщение темы, целей урока и мотивация учебной деятельности. 
· Подготовительный этап. 
· Работа над проектом. 
· Защита проекта. 
· Рефлексия. 
·  Итог урока
Ход урока:
«Скажи мне – и я не услышу,
Покажи мне – и я не увижу,
Вовлеки меня – и я научусь!»
1. Организационный момент: сообщение темы, целей урока и мотивация учебной деятельности. 
Добрый день, ребята!
Сегодня на уроке вы должны проявить свою фантазию.
Перед нами стоит не простая задача: выполнить проект по созданию памяток для получения того или иного рисунка. Данный проект должен представлять собой набор памяток для школьников «Учимся рисовать в программе Paint».
Так как памяток необходимо создать несколько, то мы разобьёмся на группы, каждая из которых выберет себе подходящий рисунок или предложит свой.
1. Подготовительный этап. 
Учитель демонстрирует презентацию, в которой предлагаются уже готовые рисунки.
При создании проекта будем руководствоваться памяткой – инструкцией:
	Памятка-инструкция

	Цель проекта и её достижение
	Что я хочу? 
(Разработать пособие памяток  для  школьника.)

	Задачи проекта 
	Как я это сделаю?
(Разработаю страницы пособия единым дизайном, на которых будут размещены рисунки и текст.)

	Пути реализации
	1. При помощи программы MicrosoftWord  разработать дизайн страницы. 
2. Придумать (выбрать) рисунок. 
3. Разработать инструкцию в форме текстового сопровождения. 


Учитель объявляет примерные темы проектов и предлагает учащимся выбрать одну из
предложенных тем или придумать свою.
1. Работа над проектом. 
Ученики работают в микрогруппах  за компьютером. 
2. Защита проекта. 
Учащиеся защищают проекты.
Памятка выступающему
· Начните свое выступление с приветствия. 
Примите во внимание: 
· Хорошо воспринимается эмоциональное и   короткое по времени изложение материала   с использованием интересных примеров и   наглядностью; 
· Логика изложения позволяет лучше понять   выступление; 
· Следует употреблять только понятные всем   термины; 
· Говорите внятно. 
· Старайтесь ответить на все поступившие вопросы. 
· Поблагодарите слушателей за внимание. 
Рефлексия. 
Учащиеся дают оценку по каждой работе и высказывают самооценку.
3. Итог урока.
В конце урока подводится итог работы учащихся на уроке, а также итоги проектов. Выставляются оценки. 



Список использованных источников

1.Информатика и ИКТ: учебник для 8 класса / Л.Л.Босова.



























Приложение 3
Исследовательская работа: Использование анимации при создании электронных документов
Автор: Сакова Вита Александровна, 
обучающаяся 10 класса МОУ «Ракитянскаясош №1»

Информация об исследовательской работе

Тема исследования:  Использование анимации при создании электронных документов.
Предмет исследования: Анимации графического редактора Gimp.
Проблемный вопрос: Как использование анимированных изображений влияет на восприятие и внешний вид электронных документов?  
            Цель работы: Определение важности анимации в электронных документах. 
Задачи:
1. Выявить роль анимированных изображений в представлении электронных документов. 
2. Изучить частоту использования анимации на страницах популярных сайтов. 
3. Провести опрос одноклассников о необходимости присутствия анимационных изображений на сайтах.
4. Выделить основные  принципы создания анимированных  gif-изображений. 
5. Разработать анимацию для создания  «успешного» тематического сайта. 
Гипотеза: Анимированное изображение повышает уровень восприятия электронных документов. 
Новизна: Получение практических навыково  важности анимации. Разработка новой структуры электронных документов, повышающей интерес аудитории.

Введение

21 век – это, как известно, век новых, передовых технологий. Быстрым темпом развивается наука, появляются множество цифровых технических устройств: сканеров, Web-камер, фотоаппаратов. С каждым днём становится всё больше и больше цифровых изображений, а это значит, что появляется потребность в обработке, восстановлении, создании на их основе новых изображений, фотомонтажей, коллажей и анимаций, которые способны заинтересовать и обратить на себя внимание любого человека. 
Необходимость широкого использования графических программных средств стала особенно ощутимой в связи с развитием Интернета. Страница в Интернете, оформленная без компьютерной графики, а в особенности привлекательных анимированных изображений, не имеет шансов выделиться на фоне широчайшего круга конкурентов и привлечь к себе массовое внимание. 
Возникает проблема изучения более широкого спектра возможностей графических редакторов, с целью повышения качества представления электронных документов. Интерес к данной теме возник у меня давно, еще,  когда мне пришлось столкнуться с созданием анимации для красочного представления информации о Сталинградской битве на слайдах презентации (приложение 1), а затем при подготовке конкурсной работы, посвящённой 60-летию образования Белгородской области (приложение 2). С этой целью я использовала бесплатный графический редактор Gimp, который успешно конкурирует с другими известными коммерческими программами того же направления.



1.Роль анимированных изображений в представлении электронных документов.

Компьютерная анимация  — вид мультипликации, создаваемый при помощи компьютера. В отличие от более общего понятия графика, относящегося как к неподвижным, так и к движущимся изображениям, компьютерная анимация подразумевает только движущиеся. На сегодня она получила широкое применение как в области развлечений, так и в производственной, научной и деловой сферах. 
Электронные документы, а именно презентации и Web-сайты, как правило, содержат в себе тематическую информацию, предназначенную для определённого круга людей с общими интересами. Важнейшее значение имеет главная страница документа. Именно она создаёт первое впечатление о Web-сайте и презентации, оказывает решительное действие на возникновение заинтересованности аудитории. Для Web-сайта это особенно важно, потому что главная страница представляет собой лицо компании, именно ее видят практически все посетители сайта.
Например, вы посетили два Web-сайта с одинаковой тематической идеей. Один из них представляет собой грубый интерфейс, содержащий скучную информацию черных букв на белом фоне. Второй же сайт красочный, привлекающий внимание. Главную информацию на данном сайте сопровождают разнообразные двигающиеся рисунки. По-моему, выбор второго Web-сайта очевиден для любого пользователя.

2. Итоги изучения частоты использования анимации на страницах популярных сайтов.

Для выявления частоты использования различных видов анимации (рекламных, тематических, баннеров-анимаций), я посетила различные популярные сайты в сети Интернет. Результаты своих исследований я занесла в таблицу, представленную ниже.

	Название Web-сайта
	Тип Web-сайта
	Количество анимаций рекламного типа
	Количество тематических анимационных объектов
	Присутствие анимационных баннеров

	www.yandex.ru
	поисковый
	1
	0
	-

	rsch-1.narod.ru
	образовательный
	0
	0
	+

	ronorakit.narod.ru
	образовательный
	0
	более 10
	+

	 www.ivi.ru
	развлекательный
	0
	1
	+

	www.detmir.ru
	интернет-магазин
	2
	1
	-

	pae-alina.narod.ru
	детский
	0
	6
	+

	www.teremoc.ru
	детский
	0
	4
	-

	www.lamoda.ru
	интернет-магазин
	5
	2
	+

	mirbelogorya.ru
	новостной
	0
	3
	-

	www.fipi.ru
	образовательный
	0
	2
	-

	government.ru
	правительственный
	0
	1
	-

	gimp.ru
	развлекательно-новостной
	1
	более 50
	+

	www.ssolovey.ru
	развлекательный
	1
	2
	+

	В среднем на 1 сайт приходится:
	0,7
	6
	+




По данным таблицы я заметила, что немногие популярные сайты используют анимационные объекты в качестве привлечения пользователей, в то время как сайты, не получившие большого количества положительных отзывов от пользователей, активно пользуются множеством анимаций. 
Важным открытием для меня стало то, что Web-сайты выглядят привлекательными только тогда, когда в них нет перенасыщенности анимаций или же они используются в большом количестве, но в едином стиле.

3. Результаты опроса одноклассников о необходимости присутствия анимационных изображений на сайтах.

Чтобы оценить важность поднятой мною проблемы, я провела анкетирование (приложение 3) среди своих одноклассников. Результаты представлены ниже.


Из представленных диаграмм, созданных по результатам анкетирования, мы видим, что основная часть учащихся считает необходимым использовать анимационные объекты в презентациях и Web-сайтах.

Одним из пунктов моей анкеты был пункт: «Оцените по пятибалльной шкале необходимость использования анимации на образовательных, правительственных, развлекательных, детских и новостных сайтах». Результаты опроса я занесла в таблицу, расположенную ниже,  для каждого бала прописав кол-во оценок.


	           Оценка
Тип сайта
	1 бал 
	2 бала
	3 бала
	4 бала
	5 балов
	Всего

	образовательный
	0
	0
	7
	2
	5
	54

	правительственный
	6
	1
	2
	1
	4
	38

	развлекательный
	0
	0
	1
	0
	13
	68

	детский
	0
	0
	1
	0
	13
	68

	новостной
	1
	0
	9
	0
	4
	48




По результатам таблицы и диаграммы мы видим, что основную часть анимационных объектов учащиеся предполагают на образовательных, развлекательных и детских Web-сайтах. Менее всего – на официальных правительственных и новостных сайтах, т. к. вся информация на сайтах такого типа важна и нет смысла выделять что-либо особенное.

4. Основные  принципы создания анимированных  gif-изображений в растровом графическом редакторе Gimp.

Я решила изучить основные принципы создания анимации в растровом графическом редакторе Gimp.
Растровый графический редактор Gimp – это программа, в которой совершенно простой и понятный для любого пользователя интерфейс. Изучив несколько основных функций, каждый сможет легко создать любую анимацию.

Шаг 1. Открываем редактор и создаем новое изображение (Файл-Создать).
Шаг 2. Открываем картинку для фона (Файл-Открыть).
Шаг 3. Открываем картинку, с которой мы будем производить изменения (Файл-Открыть как слои).
Шаг 4. Производим необходимые изменения, не забывая копировать слои (Значок копирования на панели Слои, кисти). 
Шаг 5. Просматриваем полученный результат (Фильтры-Анимация-Воспроизведение).
Шаг 6. Сохраняем полученную анимацию (Файл-Экспортировать в), выбрав нужный формат (например, gimp или jpeg).
Алгоритм, написанный мною выше, подходит для простейших анимаций, но для желающих сделать нечто особенное, я хотела бы рассмотреть одну из особенных функций в Gimp.
Например, мы хотим чтобы некоторая часть нашей картинки осуществляла движение.
1) Выделяем нужную нам область картинки (например, Свободное выделение).
2) С помощью определённых инструментов (Вращение и Перемещение) располагаем выделенную часть в крайнее положение, которое она должна достичь.
3) Прикрепляем появившуюся плавающую часть к предыдущему слайду (правая кнопка мыши-Объединить с предыдущим).
4) Используя инструменты (Кисть и Штамп), редактируем изображение.
С предложенным алгоритмом можно подробнее познакомиться в презентации, представленной электронным приложением на диске (приложение 4).

5. Разработка анимации для создания  «успешного» тематического сайта.

Рассмотрев и решив все поставленные перед собой задачи, я решила создать анимацию-баннер для сайта садовода под лаконичным названием «В мире растений», заменяющую скучную и обыденную надпись заголовка на привлекательную движущуюся картинку. А также я создала анимационный объект, подразумевающий собой основную символику олимпийских игр для своего собственного сайта, предоставляющего возможность оставлять свои отзывы его посетителям о прошедших Олимпийских играх в Сочи 2014 года. А вот привлечь внимание к одной из рубрик своего сайта, посвященной соблюдению правил безопасного дорожного движения, я решила с помощью анимированной картинки движущегося автомобиля. Анимации я сохранила в электронном приложении на диске (приложение 5, 6 и 7).

Вывод
В ходе своего исследования я выяснила, что именно анимация позволяет максимально эффективно решать не только задачи яркого оформления сайтов, но и презентационные задачи выделения достоинств и ключевой информации. 
   Как известно, визуальным путём, а именно, с помощью своих глаз, человек получает до 90% информации. Понятно, что пребывая перед монитором, этот путь может дойти и до 100%. Мы видим, смотрим, оцениваем, а порой и не обращаем внимания на всякие мелочи. А вдруг это важно? А что же будет заметно в первую очередь? Конечно, нечто яркое и броское! Поэтому оформление страницы с акцентом на необходимое, привлечёт несомненное внимание, если будет оформлено и выделено соответствующим образом. 
Следовательно, моя гипотеза оказалась совершенно верной и точной. Действительно, анимированное изображение повышает уровень восприятия электронных документов.
В ближайшем будущем я планирую создание собственного тематического сайта, оформленного с помощью анимированных изображений.

Список использованных источников
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Приложение 1, 2, 4, 5-7 представляют собой файлы с анимацией.


Приложение 3.
Анкета
1. Как вы считаете, необходимы ли анимации в презентациях?
a. Да
b. Нет
c. Не знаю
2. Как вы считаете, необходимы ли анимации на Web-сайтах?
a. Да
b. Нет
c. Не знаю
3. Оцените по пятибалльной шкале необходимость использования анимации на образовательных сайтах?
Оценка ______ баллов
4. Оцените по пятибалльной шкале необходимость использования анимации на правительственных сайтах?
Оценка ______ баллов
5. Оцените по пятибалльной шкале необходимость использования анимации на развлекательных  сайтах?
Оценка ______ баллов
6. Оцените по пятибалльной шкале необходимость использования анимации на детских сайтах?
Оценка ______ баллов
7. Оцените по пятибалльной шкале необходимость использования анимации на новостных сайтах?
Оценка ______ баллов























Творческие работы обучающихся 8 класса,

выполненные на кружке «Основы 3D-моделирования и анимации»
в программе Blender

Тема проекта «Каким я вижу свой дом в будущем»
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