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КАЧЕСТВА ВОЖАТОГО. КАКИМ ДОЛЖЕН БЫТЬ ВОЖАТЫЙ? 

 

Посредственный руководитель излагает. 

Хороший – объясняет. 

Выдающийся – показывает. 

Великий – вдохновляет. 

В. Уорд. 

1. Дисциплинированность и ответственность 

2. Работоспособность и организованность, трудолюбие 

3. Тактичность, вежливость, культура общения 

4. Умение держать себя в обществе 

5. Опрятность, чистоплотность, гигиенические навыки 

6. Умение организовывать и проводить досуг, зажечь, увлечь 

7. Разносторонняя образованность 

8. Честность, правдивость, чуткость, милосердие, гибкость 

9. Знание практической психологии, этики 

10. Умение воспитывать детей, проявлять заботу 

11. Уважение к администрации лагеря, к персоналу 

12. Творческое отношение к деятельности в лагере 

13. Настойчивость, стремление быстро и качественно выполнить поручения 

администрации 

14. Сознательность, вежливость, аккуратность 

15. Эмоциональная устойчивость 

16. Командный дух, поддержка отряда в конкурсах 

17. Инициативность, самостоятельность 

18. Соблюдение демократических принципов 

19. Уважение к разным национальностям, справедливое и равное отношение ко всем в 

отряде 

20. Проницательность, умение предвидеть и предотвратить конфликт 

После отдыха в лагере дети не помнят, что им говорил вожатый. Помнят только его 

отношение к ним, заботу о них, его личный пример. Впечатление оставляют не слова 

вожатого, а его поступки. Дети запомнят эмоциональные переживания, поддержку 

вожатого, как за них болели. Запомнят сплочѐнность и дружбу, речѐвки, которые кричали 

хором, девиз, запомнят творческую часть отдыха. Вожатый должен помочь детям 

раскрыть себя в лагере, проявить себя, стать более уверенным в своих возможностях, 

уверенным в себе. 

Дети чувствуют уважение и заботу, или отсутствие оных. Захотят ли они ещѐ раз 

приехать в лагерь или нет – зависит от вожатого и личных отношений. 

 

РАЗГОВАРИВАЕМ С ДЕТЬМИ О ПРАВИЛАХ 

В любом обществе существует определенный свод правил, которые его члены 

должны соблюдать. Основные правила загородного оздоровительного лагеря: соблюдение 

лагерного режима; уважение чести и достоинства других членов детского коллектива и 

персонала лагеря; запрет на выход за территорию лагеря; запрет приема алкогольных 

напитков, наркотических веществ, курение. Это самые главные правила, за нарушение 

которых возможен вывоз ребенка из лагеря. С полным перечнем лагерных правил для 

детей вы будете ознакомлены на вожатском инструктаже перед заездом. 

Но разговор о правилах внутреннего распорядка лучше не начинать с нудной 

лекции и чтения нотаций, дети впервые часы знакомства ждут от вас совершенно другого. 

Предложите им самим составить «Свод правил», вооружившись ручкой и блокнотом. Как 

правило, они сами назовут все правила, некоторые из них могут выглядеть смешными, 

как-то «не материться в присутствии вожатого», или «не … (портить воздух) в палате». 



Вам останется только немного подправить их и зачитать весь составленный с детьми Свод 

правил. Дети будут гораздо лучшего его выполнять, считая, что он составлен ими. 

 

ЗНАКОМСТВО ДЕТЕЙ С ЛАГЕРЕМ 

Путешествие по лагерю можно организовать в виде игры следопытов: ребятам надо 

найти волшебный ключ. Они получают записку, в которой указано, куда следует 

двигаться, где найти вторую записку, с кем надо встретиться. Для проведения этой игры 

надо заранее разработать маршрут, спрятать записки, предупредить работников лагеря. В 

противном случае, самое скучное, что вы можете сделать, - это построить ребят парами и 

провести экскурсию со словами: "Посмотрите налево, посмотрите направо...". 

Ребят можно знакомить с лагерем и иначе, ведь может так случиться, что ваши ребята 

ориентируются в лагере лучше вас, не все, конечно, но несколько старожилов обязательно 

найдутся. Можно попробовать не их водить на экскурсию, а сделать все наоборот: 

попросить старожилов показать лагерь вам и новичкам отряда. 

Также знакомство с лагерем поможет организовать "Разведшкола". Создаѐтся несколько 

групп по сбору секретной информации, каждой группе даѐтся пакет с перечнем вопросов, 

которые особенно интересуют «центр». На сбор стратегических данных группам даѐтся 

определѐнное время. Каждая группа действует автономно, быстро и незаметно. Вопросы 

могут быть такими: 

 Сколько урн, скамеек, деревьев, лестниц, ступенек и т.д. на территории лагеря? 

 Как зовут всех вожатых? 

 Какого цвета у них глаза? 

 Как зовут директора лагеря? Умеет ли он плавать? 

 Что будет сегодня на обед, ужин? И т.д. и т.п. 

 

Выглядеть это может так:  

1. Какого цвета занавески в комнате начальника лагеря? 

2. Сколько метров в самой длинной заасфальтированной дорожке лагеря? 

3. Умеет ли плавать шеф-повар? 

4. Как зовут старшую вожатую? 

5. Какого цвета глаза у вожатого 1 отряда? 

6. Какой размер обуви у вожатого 2 отряда? 

7. Какого цвета скамейка возле медпункта? 

8. Любимый цвет начальника лагеря. 

9. Сколько окон в спортивном зале? 

10. Сколько ступенек при входе в лагерь? 

11. Что нарисовано на верандах нашего лагеря? 

12. Какая любимая песня у вожатого 4 отряда? 

13. Сколько дверей в музыкальном зале? 

14. Какие фрукты любит вожатый 5 отряда? 

15. Какие цветы любит медработник? 

А в конце список обязательных заданий. Например, найти желтый шерстяной носок 

где угодно, или собрать 47 шишек, ни больше, ни меньше.  Конечно, надо заранее все 

узнать самим, подготовить людей, у которых будут спрашивать. В принципе, дети обычно 

очень довольны... 

 Объясните, что на сбор стратегических данных группе дается 30-40 минут. 

Предупредите, что каждая группа действует автономно, по возможности, незаметно и 



быстро, а та группа, которая преуспеет в разведывательной деятельности, будет отмечена 

особым знаком отличия. 

Представления ребят о размерах окружающего мира очень не похожи на наши, 

взрослые. И если лагерь, где вы сейчас работаете, по вашим понятиям небольшой, то для 

детей он – целая страна, в которой поначалу можно уж если не заблудиться, то запутаться. 

И с этой страной ребят надо познакомить. Как? Например, организовать в первый день 

игру – путешествие «Здравствуй, лагерь!» Для игры потребуются красивые маршрутные 

листы и надѐжные помощники. О том и другом нужно позаботиться заранее. На 

маршрутном листе нарисована схема путешествия: основные достопримечательности, 

место их расположения, очерѐдность остановок в пути. А Вов время этих остановок 

ребята могут встретиться со своими гидами. 

Младший возраст 

 Со старичком–     лесовиком (он расскажет об окружающем лесе, о том, как надо вести 

себя в лесу; поинтересуется, могут ли ребята различать породы деревьев, съедобные 

грибы…); 

 С гантелькиным (он встретит ребят на стадионе и расскажет о зарядке, о спортивной 

работе в лагере); 

 С доктором градусником (в медпункте дети ещѐ раз вспомнят, для чего надо мыть 

руки, зачем надевать в солнечную погоду головной убор); 

 С забавой – затейницей (на игровой площадке она разучит с ребятами новую игру); 

 С поваром сладкоежкиным (он встретит ребят в столовой и расскажет о правилах 

поведения в ней); 

 С домовенком Кузей (он будет ждать ребят в палате, где покажет, как заправлять 

кровать, как складывать пред сном вещи, как делать уборку и что хранить в тумбочке). 

Можно придумать ещѐ много интересных персонажей, которые помогут детям 

познакомиться с лагерной жизнью. 

Средний возраст 

Путешествие по лагерю может оказаться игрой следопытов. Ребятам надо найти 

волшебный ключ. Они получают записку, в которой указано, куда следует двигаться и что 

запоминать, с кем встречаться, чтобы найти следующую записку. В этом случае требуется 

заранее разработать маршрут, оговорить все моменты с участниками – работниками 

лагеря. 

Старший возраст 

Старших ребят следует знакомить с лагерем иначе. Ведь может так случиться, что 

ребята ориентируются в лагере лучше вас. Кто-то в лагере впервые, но обязательно есть 

старожилы. В этом случае на экскурсию должны вести вас они. То есть всѐ делается 

наоборот. Таким образом, вы поймаете сразу много зайцев: поднимите авторитет 

старожилов, познакомите новичков с лагерем, используете игровой момент и просто 

проведѐте интересно первый день в стране Детства! 

 

ПРИДУМЫВАЕМ НАЗВАНИЕ ОТРЯДА 

Известные слова песенки Капитана Врунгеля «Как Вы лодку назовѐте, так она и 

поплывѐт» можно применить и к названию отряда. Грамотно выбранное название отряда 

во многом может облегчить работу вожатого в течение всей смены и сделает жизнь детей 

в лагере более интересной. В конечном счете, выбор хорошего названия может послужить 

началом увлекательной игры, в которую дети будут играть до конца смены. 



Придумывать название отряда лучше не на пустом месте, а отталкиваясь от какой-

либо темы. Это может быть тема лагерной смены. Если же она абстрактна, можно взять 

историческую. Например, первобытные люди, индейцы, викинги, рыцари или древние 

греки. Тему можно связать с профессией: космонавты, моряки, журналисты, изобретатели. 

Для выбора темы можно обратиться за помощью к мультфильмам и книгам: Белоснежка и 

семь гномов, Утиные истории, Приключения барона Мюнхгаузена. Или просто 

положиться на Вашу собственную фантазию. Помните, что в рамках выбранной темы 

нужно не только придумать название отряда, но и подготовить представление - визитку.  

Название отряда лучше придумывать вместе с детьми. Но до начала обсуждения у 

вожатого должна быть одна или несколько собственных версий названия, которые детям 

сразу называть не стоит. Если на взгляд вожатого его собственная версия наиболее 

удачна, то надо постараться сделать так, чтобы дети предложили еѐ сами. То есть 

направлять обсуждение в нужное русло до достижения конечного результата. Дети будут 

в большей степени гордиться названием отряда, если они сами его придумают. Помните, 

что название отряда и девиза должны: соответствовать возрасту детей; быть 

содержательными; быть удобно произносимыми; не нарушать традиций лагеря, если они 

есть; отражать общие интересы детей отряда, их общую особенность или их стремления. 

Примеры названий отрядов приведены в Приложении 

 

ЗАКОНЫ. ЛЕГЕНДЫ 
Законы и традиции, вводимые в отряде: 

 закон доброго отношения к людям; 

 закон территории; 

 закон 00; 

 закон поднятой руки; 

 закон доброго отношения к песне; 

 традиции приветствия и прощания; 

Закон Человека. 

Уважаем в каждом человеческое достоинство; все конфликты решаем мирным путем; 

сначала подумай о товарищах, потом о себе. 

        Закон Точности. 

Если мы хотим много сделать, мы должны быть точны, не отнимать друг у друга время 

долгими сборами Точность не только во времени, точность в словах, в обращениях, в 

исполнении порученного. 

        Закон поднятой руки. 

Когда-то давным-давно враждовали два племени. Никто уже и не помнил, из-за чего 

начался этот спор. Но два племени враждовали и убивали друг друга. И никто не мог 

пойти и предложить другому мир, потому что это сочли бы за трусость. Но никто не хотел 

быть трусом. А трусов и в том и в другом племени наказывали одинаково: им 

простреливали ладонь правой руки … И продолжали гибнуть горячие и самые молодые, 

самые смелые и здоровые, самые красивые. И обоим племенам грозило вырождение. 

И вот тогда один старый и мудрый человек сказал: Люди! Вы можете считать меня 

трусом. Вот вам моя правая рука, и если вы сочтете, что это трусость, вы можете стрелять, 

но прежде выслушайте… 

И он предложил заключить мир и отправился с этим предложением в другое племя, 

вытянув вперед правую руку. 



Вот так и был рожден закон правой руки, который гласит: «Люди! Я хочу сказать вам что-

то важное. Вот вам моя правая рука! Если вы сочтете мое предложение недостойным, то 

можете стрелять, но прежде выслушайте!» 

        Как появился огонек. 

Наша история произошла давным-давно в лагере. Лагерь был еще очень молодым. Первые 

отряды не были дружными. Но прошло некоторое время, и все стали замечать, что в 

одним отрядом что-то творится. Все мальчишки и девчонки в том отряде были не такими, 

как их товарищи. Они относились друг к другу не так, как остальные: мальчики всегда 

брали на себя трудную работу, помогали девочкам; девчонки заботились о мальчишках – 

и никто никого не оставлял в беде. Увидят грустное лицо – и сделают все, чтобы печаль 

оставила друга. 

Никто сначала не мог понять причины такой перемены, потом стали замечать, что каждый 

вечер эти ребята ходят в лес, и возвращаются оттуда оживленными и счастливыми. И 

вожатые решили узнать тайну этого отряда. 

Долго пришлось идти в следующий вечер в темноте по следам, и вдруг между темных 

стволов сосен пред ними плеснуло высокое пламя костра. Вожатые увидели, что 

мальчишки и девчонки сидят вокруг костра плечом к плечу и поют песни, и говорят о 

разных вещах, о любви, о дружбе, о беде и о радости, о добром и злом – о том, что их 

волнует, чем они хотят поделиться с другими. И, как ни странно – безмолвный огонь. 

        Почему на берегу моря много плоских камушков. 

Глубоко в морской пучине жил повелитель морей, царь Нептун. И были у него дочери – 

красавицы русалки, самую младшую так и назвали Русалочкой. Каждый вечер Русалочка 

поднималась на поверхность моря и провожала закат. И когда солнце совсем исчезало за 

горизонтом, она возвращалась к своим сестрам. 

А на берегу моря стоял замок с огромным красивым садом, в котором жил молодой 

принц. По вечерам ему нравилось прогуливаться по побережью и купаться в лучах 

заходящего солнца. 

В один из таких вечеров Русалочка и увидела этого красивого юношу. Торе в тот вечер 

было неспокойным, но принца это не смутило, и он все же решил искупаться. Случилось 

так, что он не рассчитал свои силы и начал тонуть, Русалочка устремилась у нему на 

помощь. Когда принц очнулся, он увидел перед собой прекрасную девушку. Они 

познакомились и с тех пор каждый вечер вместе любовались закатом и купались в теплом 

море. Принц и Русалочка полюбили друг друга. И, набравшись смелости, юноша 

попросил руки Русалочки у самого Нептуна. 

Узнав об этом, отец очень сильно рассердился и строго настрого запретил дочери 

встречаться с принцем, пообещав превратить ее в морскую пену. (По законам моря 

русалкам нельзя видеться с людьми). С тех пор, провожая солнце, Русалочка часть 

вспоминала прекрасного юношу, и из ее глаз текли слезы. Касаясь воды, они 

превращались в маленькие цветные плоские камушки, которых так много на берегу моря. 

        Почему закат красного цвета. 

У Солнца был прекрасный цветок необыкновенной красоты. Днем слуги Солнца охраняли 

цветок, а когда наступала ночь, цветок оставался без присмотра. Люди много слышали об 

этом цветке и говорили, будто тот, кто раздобудет его, станет сказочно богат. 



И вот однажды ночью, выбрав подходящий момент, люди сорвали цветок. Рано утром 

Солнце направилось проведать своего питомца и, не обнаружив его в саду, очень сильно 

расстроилось. Проходили дни, а цветка нигде не было. Однажды Солнце заметило в 

одном из окон домов розовый свет. Так светился цветок. Тогда Солнце направило свой 

палящие лучи на дом, в котором нашелся цветок. Так люди заплатили за свою жадность. 

И с тех пор Солнце, уходя, с небосвода, уносит с собой свой цветок, который своим 

сиянием освещает небо ярко-красным, оранжевым, а иногда розовым светом. 

        Легенда о зубной пасте. 

Это было давно, когда наши бабушки и дедушки были маленькими. Они тоже, как и вы 

ездили в лагеря. Эта история случилась в одном лагере на берегу реки. Одному мальчику 

очень понравилась девочка из своего отряда, но он не знал, как привлечь ее внимание. 

Этой девочке он тоже очень понравился, но она стеснялась к нему подойти. И тогда она 

решила прийти ночью в его комнату, и нарисовать на его щеке сердечко зубной пастой. И 

в эту же ночь мальчик тоже решил нарисовать сердечко на щеке своей избранницы. А 

когда они утром проснулись, и увидели друг у друга сердца из зубной пасты, все поняли. 

Так вот с тех пор считается, что если кто-то рисует зубной пастой на щеке другого, то этот 

человек ему очень нравится. 

 

ОТРЯДНЫЙ УГОЛОК 

Как правило, впервые дни делается только основа уголка, содержащая 

необходимые элементы, а заполняется он в течение всей смены. Перед отъездом дети 

просто "с руками" разбирают уголок по частям на память - так что если уголок большой, 

то и хватит всем по кусочку, и не будет драки. Ведь в уголке остаѐтся всѐ "жизнь" отряда 

за смену и каждый кусочек что-то напоминает. 

Уголок обязательно должен содержать: 

 название отряда 

 девиз отряда 

 отрядная песня 

 расписание кружков 

 распорядок дня (лагерный и отрядный) 

 списки детей (кстати, в первые дни можно разместить схему типа кто где "живѐт" в 

отряде, чтобы дети лучше друг друга запомнили); 

 списки именинников текущей смены 

 адрес лагеря, кодекс отряда (если хватит места) 

 грамоты и награды отряда (вешаются в течение смены) 

Отрядный уголок призван: развивать активность ребят, разносторонне расширять 

знания, помогать в воспитании хорошего вкуса, учить культуре оформления, пробуждать 

интерес к жизни своего коллектива. 

Отрядный уголок - это место, где постоянно работает отряд и стенд, отражающий 

жизнь отряда. Здесь постоянно представлены успехи и победы отряда, их фантазии, 

изобретательность, мастерство, это своеобразная газета, причем постоянно действующая, 

живая, творческая. 

К заезду новых ребят в уголке снимаются все рубрики. И оформляются новые 

временные рубрики (необходимые только для оргпериода): 



 "Это наш лагерь" (краткие данные о лагере); 

 поздравление с приездом; 

 законы лагеря; 

 адрес лагеря; 

 наказ ребят прошлой смены; 

 первые песни, лагерная песня; 

 план на день и другие рубрики на усмотрение воспитателя. 

 

ДНЕВНИК ОТРЯДА 

Дневник «Свиток» 

Самое простое - вести дневник на рулоне обоев: и места много для записи 

впечатлений, и компактно. С дневником-свитком в развернутом виде можно 

сфотографироваться всем отрядом, стоя на лестнице или собравшись возле шведской 

стенки. 

Дневник «Набор кубиков» 

Если каждый день описывать на листе бумаги, раскрашенном как детский кубик, то 

к концу смены можно построить вот такой домик. Это плоский дневник. А если 

постараться и сделать заготовки объемных кубиков, то получится объемный дневник. 

Опишите на каждой грани один день или одно событие, а затем склейте кубик - и 

шестигранный дневник готов. Если таких кубиков будет много, то в конце лагерной 

смены сфотографируйтесь всем отрядом на фоне большой башни из кубиков, и пусть 

каждый ребенок возьмет по кубику на память. 

Дневник на заборе 

Красить забор - занятие не из лучших. Но кто читал книгу Марка Твена 

«Приключения Тома Сойера», тот помнит, что даже такое неинтересное занятие можно 

превратить в удовольствие. Дневник на заборе! Почему бы и нет? Рисуйте, пишите! 

Главное - подготовить место для импровизированного забора. 

Дневник «Связка шаров» 

Дневник отряда можно вести на воздушных шарах! Гелевой ручкой или 

фломастером пишите о своих впечатлениях, мыслях, интересных событиях. На закрытии 

смены этими шарами можно будет украсить дерево и сфотографироваться рядом с ним 

всем отрядом. 

Дневник «Рельсы-рельсы, шпалы-шпалы...» 

Если каждый день смены описать на шпалах, то получится кусочек нашей жизни - 

кусочек дороги. На рельсах напишите название лагеря отдыха или поставьте даты, 

оставьте адреса, телефоны участников смены и т. п. 

Дневник «Цель из скрепок» 

Скрепка - единственный представитель канцелярских товаров, которому 

установлен памятник. Вести дневник на больших бумажных скрепках - неплохая идея. 

Скрепка к скрепке - и дневник готов. Нарисованная скрепка делит лист на две неравные 

части: на меньшей ставьте дату, а на большей - располагайте фотографии, описание 

событий, свои впечатления. 

Дневник «Гроздь бананов» 

Заготовьте много макетов бананов, вырезанных из желтой бумаги или картона. 

Каждый банан - это один день из жизни отряда. К концу смены сфотографируйтесь на 

память возле «бананового» урожая. 

Дневник «Футбольный мяч» 

Склейте два листа ватмана, нарисуйте большой футбольный мяч, но раскрасьте его 

не в черно-белый цвет, а например, в бело-зеленый. На каждой части поставьте стрелочку, 

которая укажет, как располагать текст и фотографии, чтобы они не оказались потом вверх 



ногами, затем разрежьте мяч на шестиугольники. На каждой части описывайте события 

лагерной смены, а затем склейте мяч в единое целое. 

Дневник «Радужной зебра» 

Вести дневник можно на фигурке зебры, вырезанной из бумаги и раскрашенной не 

черно-белыми полосками, а радужными. Получится веселая отрядная лошадка! Ей можно 

дать ласковое имя - уменьшительное от названия отряда. 

Дневник «Оранжевый жираф» 

Склейте несколько листов ватмана (три-шесть). Нарисуйте большого оранжевого 

жирафа без пятен. Всем отрядом придумайте ему имя. На шее жирафа завяжите красивый 

бант или ленточку и напишите на ней название отряда. Каждый день добавляйте жирафу 

белые пятна - листы бумаги, на которых описаны интересные события, смешные случаи, 

наклеены фотографии. В конце смены сфотографируйтесь возле жирафа всем отрядом. 

Дневник «Открытая книга» 

Заготовьте листы бумаги в форме открытой книги или блокнота. Предложите 

каждому отряду написать свою книгу. Устройте в конце смены выставку книг или 

презентацию, оформите «избу-читальню» - выставочный стенд 

 




